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Sazetak

Zavrsnog rada studentice Rebeke BertoSe, naslova

IDEJNI PROJEKT UREDENJA SPORTSKO-REKREACIJSKE I
IGRALISNE ZONE U MOTOVUNU

Motovun je povijesni grad jedinstvene arhitekture i urbanistickog oblikovanja koje
odrazava bogatu kulturnu bastinu i tradiciju. Zbog ove specifi¢nosti, promjene unutar urbanog
tkiva grada ne mogu se provoditi bez pazljivog razmatranja i pracenja smjernica koje
osiguravaju o€uvanje tradicijskih vrijednosti. Unutar jezgre Motovuna nema raspoloZivog
prostora za dodatnu gradnju ili stvaranje novih zelenih povrsina, $to ograni¢ava moguénosti za
uvodenje novih sadrZaja u samom sredisStu grada. Jedina sportsko-rekreacijska 1 igraliSna zona
Motovuna smjestena je u njegovom podnozju. Trenutno stanje te zone zahtijeva temeljitu
obnovu i revitalizaciju, posebno s obzirom na ¢injenicu da je to jedini takav prostor na podrucju
Motovuna. U okviru ovog rada, analizirana je povijest Motovuna i njegove kulturne
znamenitosti, kao 1 §iri 1 uzi kontekst predmetnog obuhvata. Na temelju provedenih analiza,
izraden je prijedlog idejnog rjeSenja za uredenje sportsko-rekreacijske i igraliSne zone. Ovo
rjeSenje osmisljeno je tako da ne naruSava dugu povijest i tradiciju Motovuna te uzima u obzir
potrebe svih korisnika, od najmladih do najstarijih, omogucéujuéi im sigurno i ugodno
koriStenje prostora.

Kljuéne rije€i: sportsko-rekreacijska zona, djecje igraliste, obuhvat, sigurnost, barijera



Summary

Of the final work- student Rebeka Bertosa, entitled

IDEJNI PROJEKT UREDENJA SPORTSKO-REKREACIJKSKE I
IGRALISNE ZONE U MOTOVUNU

Motovun is a historic town with unique architecture and urban design that reflects its
rich cultural heritage and tradition. Due to this specificity, changes within the urban fabric of
the town cannot be implemented without careful consideration and guidelines that ensure the
preservation of traditional values. Within the core of Motovun, there is no available space for
additional construction or the creation of new green areas, which limits the possibilities for
introducing new facilities in the town center. The only sports and recreational area in Motovun
is located at its base. The current condition of this zone requires thorough renovation and
revitalization, especially considering that it is the only such space in the Motovun area. In this
study, the history of Motovun and its cultural landmarks, as well as the broader and narrower
context of the specific area, were analyzed. Based on the conducted analyses, a conceptual
design proposal for the development of the sports and recreational area was created. This
proposal is designed to ensure that it does not disrupt the long history and tradition of Motovun,
while also taking into account the needs of all users, from the youngest to the oldest, providing
them with a safe and enjoyable space to use

Key words: sports and recreational area, playground, area, safety, barrier



1. Uvod

U danasnjem uzurbanom svijetu, sportsko-rekreacijske zone potrebnije su nego ikad.
Ljudi imaju sve manje vremena za bavljenje fizickim aktivnostima, $to naglasava vaznost
dostupnosti prostora za rekreaciju. Takve zone imaju viSestruku ulogu u nasem drustvu,
posebice u urbanim sredinama gdje ¢esto predstavljaju jedine povrsine dostupne za tjelesne
aktivnosti.

Prije svega, zdravstvena uloga ovih zona ne moze se dovoljno naglasiti. Omogucujuci
ljudima prostor za rekreaciju, ove povrSine pomazu u smanjenju stresa, poboljSanju tjelesne
kondicije te opéenito doprinose zdravlju stanovnika. To je posebno vazno na podru¢jima gdje
nedostatak prostora i ubrzan nacin zivota ¢esto ograni¢avaju mogucnosti za redovitu tjelesnu
aktivnost. Sportsko-rekreacijske zone stoga postaju kljucne za odrzavanje aktivnijeg i
zdravijeg nacina zivota. Uz zdravstvenu, ove zone imaju i znacajnu socijalnu ulogu. One su
mjesta gdje se ljudi mogu okupljati, druziti i upoznavati jedni druge. Ovo je posebno vazno za
djecu jer im pruza priliku za medusobnu interakciju, igru i razvoj socijalnih vjeStina. U
zajednici, takvi prostori postaju zariSta druStvenog zivota, omogucéujuéi stanovnicima svih
uzrasta da se povezu i izgrade osjecaj pripadnosti. Osim zdravstvene i socijalne, sportsko-
rekreacijske zone imaju 1 bioloSku ulogu, naro€ito one koje uklju¢uju puno zelenila. U slu¢aju
Motovuna, ova funkcija je posebno istaknuta. Sportsko-rekreacijska zona u Motovunu,
smjestena u podnozju grada u ulici Kanal koja datira iz 19. stoljeca, predstavlja jedinu takvu
povrsinu na tom podrucju. Njezina vaznost za lokalno stanovni$tvo je neupitna jer omogucuje
mjeStanima da uzivaju u zelenilu, poboljSavajuci pritom kvalitetu zraka i opcu dobrobit okolisa.

Motovun, sa svojom bogatom povije$cu i tradicijom, zahtijeva da sportsko-rekreacijska
zona bude suvremeno opremljena, ali 1 da se harmoni¢no uklapa u tradicijski izgled samog
grada. Potrebno je pazljivo planiranje kako bi se osiguralo da ova zona ne iskace od povijesne
1 kulturne baStine Motovuna, ve¢ da je obogacuje. Istovremeno, opremanje zone suvremenim
sadrzajima osigurat ¢e njezinu funkcionalnost 1 omoguc¢iti ljudima da je Sto vise i na kvalitetan
nacin koriste. Njena zdravstvena, socijalna i bioloSka uloga ¢ine je klju¢nim elementom za
poboljSanje kvalitete Zivota lokalnog stanovnistva.



2. Problemi rada

Glavni problem predmetne sportsko-rekreacijske zone u Motovunu lezi u njenoj
neartikuliranosti 1 nepovezanosti. Ova zona pati od nedostatka koherentnog dizajna i
funkcionalne integracije, $to znac¢ajno umanjuje njezinu ucinkovitost i koristenost.

Svaki dio ove zone izraden je u razliCitim periodima, $to je rezultiralo neskladom u
izgledu. Primjerice, dok je zona djecjeg igraliSta relativno nova, ona je nedovrSena, $to
ogranicava njezinu upotrebljivost 1 sigurnost za najmlade korisnike. KosSarkaski teren je u
loSem stanju koje ga ¢ini nefunkcionalnim. Nadalje, dijelovi sportsko-rekreacijske zone se
kontinuirano dodaju ili uklanjaju bez jasnog plana ili strategije. Prostor je podlozan
nesustavnim obnovama i propadanju, Sto stvara dojam nereda i nesklada. Nedostatak
integriranog pristupa planiranju i odrzavanju ove zone rezultira prostorom koji ne uspijeva
ispuniti svoju osnovnu svrhu - pruziti ugodan i funkcionalan prostor za rekreaciju i druzenje.
Jos jedan ozbiljan problem jest potpuna nepovezanost sadrzaja unutar prostora. Nijedan sadrzaj
nije funkcionalno povezan s drugim, Sto znacajno otezava koriStenje ove zone. Na cijeloj
povrsini nedostaju funkcionalne komunikacije, poput staza i prijelaza, koje bi omogucile lako
kretanje izmedu razlicitih dijelova.

3. Cilj rada

Cilj ovog rada je sveobuhvatno analizirati problematiku postojec¢eg stanja sportsko-
rekreacijske zone u Motovunu te dati prijedlog rjeSenja uredenja iste. Kroz detaljnu analizu i
promisljene prijedloge, namjera je pretvoriti ovu zonu u vitalan i integralan dio urbanog
prostora Motovuna, koji ¢e sluZiti potrebama lokalnog stanovniStva i posjetitelja. Osim
funkcionalnog aspekta, cilj je da sportsko-rekreacijska zona doprinosi identitetu 1 vizualnom
izgledu Motovuna. Uredenje ¢e biti uskladeno s tradicionalnim izgledom grada, Cuvajuci
kulturnu bastinu 1 povijesni kontekst. Dodatno, cilj je pruziti lokalnom stanovnistvu kvalitetnu
povrsinu za rekreaciju 1 druzenje. Prostor ¢e biti osmisljen tako da zadovolji razlicite potrebe
korisnika, od sportskih aktivnosti do opustajuc¢ih Setnji 1 socijalnih okupljanja.

4. Metode rada

Metode rada obuhvacaju temeljitu analizu 1 prijedlog rjeSenja za uredenje sportsko-
rekreacijske zone u Motovunu. Prvi korak ukljucuje razgovore s lokalnim stanovnicima kako
bi se razumjele njihove potrebe, misljenja i Zelje vezane uz zonu. Nadalje, izlazak na teren
omogucit ¢e neposredan uvid u stanje zone, a prikupljanje fotodokumentacije ¢e posluziti kao
osnova za daljnju analizu. Klju¢na je i analiza povijesti Motovuna i ulice Kanal. Prouc¢avanje
povijesti i strucne literature pruzit ¢e razumijevanje povijesnog i1 kulturnog konteksta prostora,
Sto obuhvaca 1 analizu smjesStaja obuhvata te proucavanje prostorno-planske dokumentacije.
Detaljna analiza i inventarizacija postojeceg stanja obuhvatit ¢e sve elemente zone. Na temelju
ove analize izradit ¢e se smjernice za uredenje. Konacno, sukladno smjernicama i steCenim
znanjima, izradit ¢e se prijedlog idejnog rjeSenja i vizualizacije za uredenje zone.



5. Povijest Motovuna

Podruc¢je Motovuna karakterizira blaga klima i pogodan teren. Na uzvisinama zemlja je
stjenovita 1 stabilna, dok je u nizini plodna 1 pogodna za uzgajanje poljoprivrednih kultura.
Rijeka Mirna i potoci osiguravaju pitku vodu na podru¢ju Motovunskog brda i okolice. Ovi
uvjeti su idealni za stvaranje naselja, pa je moguce pretpostaviti da je Motovun nastao jos u
prapovijesti. Prvi put se spominje u listini Rizanske skupstine 804. godine, a prema ispravi
Cara Otona II. Motovun je 929. godine pripao poreckom biskupu kao donacija Kralja Hugona.
Porecki biskupi su Motovun dali Istarskim grofovima 1100. godine te krajem 12. stoljeca
nastaju prva saznanja o gospodarici Motovuna Riccardi. Nastoje¢i se osloboditi njegove
savjetovne vlasti 1 grofova gorickih, Motovun je prihvatio vlast Venecije 1278., nakon cega je
nastalo nemirno razdoblje obiljezeno sukobima zbog strateSke vaznost Motovuna i nadzora nad
Motovunskom Sumom. Nakon pada Mletacke Republike 1797. godine, Motovun je slijedio
politicku sudbinu Istarskog poluotoka. Ovo je doba kada Motovun poprima danasnji oblik, u
kojem se podizu i obnavljaju zidine, kule i ostali elementi fortifikacijskog sustava. Nakon
Drugog svjetskog rata veliki dio stanovnika se iselio, a 1970. godine je zapocela obnova
spomenika i stambenih kuca.

i <

Slika 1: Prikaz skice Trga Andrea Antico nepoznatog autora (lijevo) (izvor: Diplomski rad,
Michele Benci¢,2020.)
Slika 2: Prikaz Motovunskog grba (izvor: Diplomski rad, Michele Ben¢i¢,2020.)

5.1. Povijest Parenzane

Parenza je Zeljeznicka pruga koja je duga oko 123 kilometara, a povezivala je Trst 1
Porec. Prometovala je Istrom od 1902. do 1935. godine preko Kopra, Pirana, Buja, Groznjana,
Zavr$ja, Livada, Motovuna i Vizinade. Prelazila je preko jedanaest mostova, Sest vijadukata i
kroz devet tunela te je omogucéavala razvoj tada najsiromasnijih dijelova Istre. Prevozila je
poljoprivredne proizvode sjeverozapadne Istre. Uvodenjem jeftinijeg autobusnog prijevoza,
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pruga je izgubila smisao te je posljednji vlak Parenzanom prometovao 31. kolovoza 1935.
godine.

s

)

Slika 4: Posljedn;ji vlak na nekadasnjoj Parenzani prosao je kroz Motovun u kolovozu 1935.
godine (Udruga fotografa Fotovun)
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5.2. Pripovijetka o Velom Jozi

Veli Joze je jedno od najpoznatijih djela Vladimira Nazora, objavljeno 1908. godine.
Opisuje neprocjenjivu vaznost slobode svakog covjeka, pa tako i diva Joze, a radnja se smjesta
upravo u Motovun. Pri¢a se odvija u razdoblju Mletacke Republike. Mlecani su iskoristavali
dobra, ljude i resurse Istre. Veli Joza, motovunski div, naden je slu¢ajno od strane mletackih
upravitelja dok su oznacavali stabla za sjecu u istarskim Sumama. JoZa se sprijateljio s
upraviteljima, iako je na pocetku bilo nesporazuma. U Motovunu je imao dogovor s mjeStanima
koji su mu davali pecenog vola svake subote u zamjenu za njegov rad, ali kada su ga jednom
prevarili dajué¢i mu sijeno umjesto mesa, Joza se razljutio i protresao grad. Nakon toga Joza
odlazi na put u Veneciju. Na putovanju u Veneciju, Joza susrece Iliju, galeota zarobljenog od
Mlecana, koji ga potice na razmiSljanje o slobodi. To inspirira JoZu da nakon povratka u Istru
okupi ostale divove i da zajedno zapo¢nu zivjeti i raditi neovisno, gradeéi grad na Psoglavéevu
brdu. Njihov novosteceni nacin Zivota izaziva nezadovoljstvo kod Motovunjana koji
pokusavaju divove ponovno pokoriti tako da ih medusobno posvadaju. Gradski blagajnik
Civetta koristi razdor medu divovima koji postupno pocinju raditi za mjesStane, ali sada za
placu. Kad stanje eskalira do nasilja, divovi se vracaju pod kontrolu Motovunjana. Joza, na
kraju, motiviran Ilijinim idejama o slobodi, odlucuje napustiti Motovun, ostavljajuéi Civettu
suo¢enog s neuspjehom i razoCaranjem mjestana.

'Af.“_":f—"—'
T Al ]~

- o - -

Slika 5: Tlustracija Velog JozZe uz Motovunski zvonik

(izvor: https://blog.dnevnik.hr/bookaleta/2006/07/1621348119/ciji-je-veli-joze.html,
prestupljeno: 18. travanja 2024.)
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5.3. Ulica Kanal kroz povijest

Ulica Kanal nema dugu povijest kao stari grad Motovun, nalazi se u podnozju
Motovunskog brda te je nastala tek u 19. st. kao novo naselje.

Slika 6: Prikaz Ulice Kanal kasnih 1950-ih. Glavna prometnica koja prolazi ulicom je
Sljuncana, a neke od zgrada sa slike i1 danas isto izgledaju. ( Udruga fotografa Fotovun)

Slika 7: Prikaz Ulice Kanal ili Sobborgo Savoia po nekadasnjem nazivu, 1934. godine.
(Udruga fotografa Fotovun)
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6. Primjeri dobre prakse

6.1. Blucher Square u Rusiji

Ovaj park smjeSten je u centru grada Khabarovsk u Rusiji. Kako se grad nalazi na tri
brda i dvije rijeke, te se znacajke reflektiraju i na koncept parka. Podrucje je podijeljeno na tri
funkcionalna dijela: dio za dogadaje, dio za igru te dio za opustanje. Budu¢i da je podrucje u
neposrednoj blizini stambenih zgrada, tu je postavljena vegetacija koja predstavlja zvucnu
barijeru, kako se ne bi ometali stanovnici zgrade te kako bi se zaklonile nepozeljne vizure.
Glavni element je opsezni viSerazinski zid koji sluzi kao referenca na povijesne zgrade od cigle
u Khabarovsku. Oblik zida ima uspone i padove, a rezultat su tri uzvisine i dvije udubine s
razli¢itim funkcijama medu kojima se nade ponesto za sve uzraste. Kroz obuhvat protjece
potok koji predstavlja rijeku Arno, a zavr$ava u Sirokom bazenu s fontanom.

Ovaj primjer je vrlo dobar jer se dijelovi grada reflektiraju i na koncept parka, a takav
koncept bi mogao biti primjenjiv i na predmetnu sportsko-rekreacijsku zonu u Motovunu.
Primjenjiva je i podjela na tri dijela te funkcionalnost svake zone.

Slika 8: Prikaz Blucher Square-a ( izvor: https://landezine.com/blucher-square-by-afa/,
pristupljeno: 18. travnja 2024.)
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6.2. Myyrmiiki sportski park u Finskoj

Sportsko-rekreacijski centar nalazi se u blizini grada Helsinki u Finskoj. Pokriva
povrsinu od 4,9 ha, a ukljucuje mini nogometni teren, malu viSenamjensku arenu, kosarkaski
teren, penjalice, fitness zonu, trampolin zonu 1 skate park. Op¢i izgled parka dizajniran je da
bude veseo, svjez 1 zelen i prepoznatljiv, no ipak stilski prilagoden zgradama i okolini.
Naglasak je stavljen na pruzanje sigurnog i pristupacnog prostora za vjezbanje te poboljSanje
funkcionalnosti postoje¢eg parka. Park je pohvaljen zbog svojih brojnih funkcija 1 na¢ina na
koji pruza moguénosti korisnicima svih dobnih skupina 1 razli¢itih sportova.

Ovaj primjer je primjenjiv na predmetni obuhvat zbog njegove prepoznatljivosti i
prilagodenosti okolini i arhitekturi grada, $to je vrlo bitno na podru¢ju Motovuna radi ocuvanja
identiteta grada te unoSenja efekta novog, funkcionalnog i prepoznatljivog.

Slika 9: Prikaz Myyrmaki sportsko-rekreacijske zone ( nogometno i kosarkasko igraliste,
vjezbaliSte te dio skate parka) (izvor: https://landezine.com/myyrmaki-sports-park-by-loci/,
pristupljeno: 18. travnja 2024.)

6.3. Solvallsparken u Svedskoj

Obuhvat se nalazi u gradu Uppsala, izgraden je 2016. godine. Park promice tjelesnu
aktivnost 1 potice djecu i mlade na boravak van kuce. Ima snazan identitet 1 vazno je mjesto za
drustvenu interakciju izmedu ¢lanova lokalne zajednice. Dizajnirana je zajednicka pjeSacka i
biciklisticka ruta, ujedno 1 multifunkcionalna staza koja se moze koristiti za trening i
zagrijavanje prije vjezbanja. Zone za igru, sport i druZzenje povezane su tom stazom. Park nudi
ponesto za svakoga, sadrzi djecje igraliSte i djecje igraliSte za malu djecu izmedu 1-5 godina,
vanjsku teretanu, igraliSte za djecu od 3 do 12 godina, podrucje za mlade i stariju djecu koje
sadrzi zid za penjanje, odbojkaski teren, koSarkaski teren, vanjski stolni tenis i tribine. Uz ove
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sadrzaje tu su i1 otvorene livade za multifunkcionalnu uporabu. Zonu za opustanje Cini
poploceni pojas s klupama, sofama 1 stalcima za bicikle te zona ima pogled na igraliSni 1
sportski prostor. Vazno je napomenuti da su u parku koriSteni izdrzljivi materijali.

Ovaj prostor je dobar primjer zato Sto nudi ponesto za svaku generaciju; nudi mirnu
zonu za starije, igraliSte za djecu 1 mlade, ali 1 sportske terene za rekreaciju. Sve zone su
povezane biciklistickom stazom 1 isprepletene zelenom povrSinom te bi se takav koncept
sportsko-rekreacijske zone mogao iskoristiti i na predmetnom obuhvatu.

Slika 10: Prikaz parka Solvallsparken, prikazane su igraliSna zona i pjeSacka i biciklisti¢ka ruta
(izvor: https://landezine.com/solvallsparken-by-karavan-landskapsarkitekter/, pristupljeno:
18. travnja 2024.)

6.4. Palza At Bavneh@j Arena u Danskoj

Ovo igraliste nalazi se u Kopenhagenu, izgradeno je 2011. godine. Dizajn podrucja
sastoji se od ruba izgradenog od betonskih elemenata, drvenih paluba i cvjetnih gredica
postavljenih na jednoli¢no tamno oplo¢enje, a materijali i boje su koordinirani kroz cijeli
prostor. Poligonalni betonski rubni elementi i drvene palube formiraju kontinuirani prostorni
element koji varira u visini 1 $irini za dinami¢an doZivljaj. Tu se nalazi brdovita zona s
gumiranom podlogom i zabavnim elementima za penjanje te prostor za igranje nogometa.

Ovo igraliste je primjer dobre prakse je princip primjenjiv na sportsko-rekreacijskoj
zoni u Motovunu zbog povezanosti izmedu razli¢itih funkcionalnih dijelova. IgraliSte sadrzi
elemente koji su kontinuirani kroz prostor, a povezanosti izmedu zona doprinose materijali 1
boje koji su koordinirani kroz prostor.
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Sliké 11, 12: Prikaz multifunkcionalnih igraliSta (izvor: https://landezine.com/plaza-at-
bavnehoj-arena-by-opland-landskabsarkitekter/, pristupljeno: 18. travnja 2024.)
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7. Inventarizacije i analize postojeCeg stanja

7.1. SmjeStaj obuhvata

Obuhvat je lociran u naselju Motovun, koji je smjesteno u sredistu Istarskog poluotoka.
Grad Motovun nalazi se na vrhu brda visokog 277 metara, iznad doline rijeke Mirne. Povijesni
dio grada Motovuna pozicioniran je na samom vrhu ovog brda, dok je suvremeni dio grada
razvijen na sjeverozapadnim padinama. Predmetni obuhvat situiran je u novijem dijelu
Motovuna.

Graficki prilog 1, 2: Smjestaj obuhvata na podru¢ju Motovuna (lijevo), smjestaj Motovuna u
Istri (desno)

7.2. KoriStenje i namjena povrSina na podrucju Motovuna
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POLJOPRIVREDNE | SUMSKE POVRSINE

Blololof
[

UKTURNIH SUSTAVA

UKTURNIH SUSTAVA

o o

UKTURNIH SUSTAVA

Graficki prilog 3: Karta i legenda koriStenja i namjena povrsina (izvor: Urbanisticki plan
uredenja Motovuna, rujan 2016.)

18



Najveci dio povrsina zauzimaju krajobrazne povrsine te podru¢ja mjesovite namjene.
Obuhvat u Sirem kontekstu okruzuju poljoprivredne 1 Sumske povrsine, povrSine ugostiteljsko
turisti¢ke namjene poput restorana i hotela, podrucja poslovne namjene te podrucja mjesovite
namjene. U uzem kontekstu ga okruzuju podrucja gospodarske namjene, ugostiteljsko
turisticke namjene, mjeSovite namjene te infrastruktura u vidu cesta i parkinga.

7.3. Smjestaj u Sirem urbanom kontekstu

.- novi dio naselja

— . 12 - Crkva Sv. Antuna Padovanskog i Sv. Ciprijana
.- stari dio naselja

13 - Crkva Sv. Ivana Krstitelja i Blazene Djevice Marije

1 - Crkva Sv. Margarete i groblje 14 - zeleni pojas- Suma i privatni vrtovi

2 - Crkva Sv. Stjepana i zvonik 15 - groblje

3 - gradske zidine 16 - Motovun camping

4 - Komunalna palaca 17 - Dom zdravlja i ljekarna

5 -Kula 18 - Trgovina

6 - Loda 19 - OS Vladimira Nazora Pazin, PS Motovun
7 - Crkva Blazene Djevice Marije od Servita 20 - sportsko-rekreacijska zona (8kolska)

8 - Glavna vrata 21 - Hotel Roxanich

9 - Palaca Polesini / Hotel Kastel P - parking
10 - zelene povrsina R - restoran

11 - Djegje selo Veli Joze

Graficki prilog 4: Karta i legenda Sireg prostornog konteksta
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Motovun se dijeli na dva dijela, stari 1 novi dio grada, Sto je na karti (graficki prilog 4)
oznaceno zelenom (stari dio) 1 plavom (novi dio) bojom. U starom dijelu nalaze se brojne
trgovine, suvenirnice, crkve 1 ostale kulturne znamenitosti te restorani, hotel, djecji vrti¢ i djecje
igraliSte Djec¢je selo Veli Joze. Djecje selo Veli Joze zapravo je jedino djecje igraliSte na
podrudju starog grada. Na tom podrucju nalazi se i zeleni pojas koji se nalazi na jugoistocnoj
padini, on dijeli prometnicu kojom se penje u stari grad i izgradeni dio mjeSovite namjene.
Zeleni pojas uglavnom se sastoji od Sume, ali i privatnih vrtova koji su uglavnom zapusteni.
Sjeverozapadna strana Motovunskog brda je potpuno nenaseljena zbog strmine na kojoj
prevladavaju Sume i oranice. Djeluje kao kontrast prema jugoistocnoj strani gdje se nalazi gusto
izgradeno podrucje. U podnozju brda razvio se novi dio u kojem se nalazi i predmetni obuhvat.
Novi dio nije gusto izgraden kao i stari dio grada, a sadrzi sadrzaje poput parkinga, doma
zdravlja, ljekarne, trgovine, hotela, restorana, Skole, kampa, benzinske postaje te sportsko-
rekreacijske zone koja se nalazi uz skolu. Podrucje okruzuju uglavnom Sume i brojni vinogradi.
Predmetni obuhvat nalazi se gotovo na samom pocetku naselja.

Oblik Motovuna vrlo je nepravilan.
Stari grad ima specifi¢an izduzeni oblik
u kojem su kuée vrlo zbijene i povezane
u nizu. Izgradenost je vrlo gusta te je
stari dio grada je u kontrastu s novim
dijelom koji je poprili¢no rastrkan uz
glavnu prometnicu Ulice Kanal. Tu su
objekti rasireni na puno vecu povrsinu,
iako ima puno manje objekata.

Graficki prilog 5: Karta Motovuna s
oznacenim oblikom dijela 1 apstraktno
prikazanom gusto¢om objekata (crna
boja predstavlja stari grad, a siva novi)

Graficki prilog 6: Presjek Motovuna (jugozapad — sjeveroistok)
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7.4. Kulturne znamenitosti Motovuna

U starogradskoj jezgri nalazi se ¢ak 26 zastiCenih spomenika kulture, zbog Cega se
Motovun nalazi na UNESCO World Heritage pristupnoj listi.

7.4.1. Crkva Svetog Stjepana i zvonik

Crkva je podignuta na mjestu starije crkve,
gradena je od 1580. do 1614. godine, a danasnji oblik
dobila je tek krajem 18. stolje¢a. Glavno procelje
crkve obiljeZavaju maniristi¢ki elementi, pa se smatra
da je crkva izradena prema nacrtima venecijanskog
graditelja Andrea Palladia. Zvonik visok 27 metara,
izgraden je u 13. stolje¢u kao glavna kula 1
osmatracnica. Tijekom stoljeca je bio preureden vise

puta te je na koncu postao zvonik.

Slika 13: Prikaz Crkve Sv. Stjepana i zvonika
(izvor:https://nikoo.eu/ad/crkva-sv-stjepana-

motovun/, pristupljeno: 24. travnja 2024.)

7.4.2. Gradske zidine

Najranije o¢uvane motovunske
zidine datiraju iz 11. 1 12. stoljeca, kada
su izgradeni visoki i Cvrsti bedemi
ojaani kulama. Tijekom 12. i 13.
stolje¢a dolazi do pojaCanja glavnog
bedema. U ranom 15. stolje¢u Motovun
je ve¢ bio preoblikovan u goticku
utvrdu s novim gradskim vratima.
Tijekom 16. stoljeéa, bedemi su
dodatno ojacani, a u fortifikacijski
sustav ukljucen je i samostan Servita s
novim bastionom. U 17. stoljecu,
odredeni dijelovi zidina su sruSeni
sukladno odredbama mirovnog
sporazuma izmedu Austrije 1 Venecije.

Slika 14:
(izvor:
https://tourist.hr/index.php/hr/place/motovun-city-
walls, pristupljeno: 24. travnja 2024.)
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7.4.3. Kula i komunalna palaca

Kula je poznata i kao ,,Nova
vrata, a povezana je s komunalnom
palacom. ObiljeZzava ju masikula
koja je sluzila za napadanje
neprijatelja bacanjem teskih
predmeta ili polijevanjem kipuc¢om
vodom i uljem. Komunalna palaca
je dijelom izgradena u 13. st., kada

je sluZila kao gradska vije¢nica, ali 1 e S e
kao dio obrane grada. Ona je Slika 15: Prikaz kule 1 dijela komunalne palace

et B . 3

najoduvanija  romanicka javna (izvor:https://www.tz-motovun.hr/kulturne-
gradevina u Istri, ali i u cijeloj 2Znamenitosti, pristupljeno: 24. travnja 2024.)

Hrvatskoj.

7.4.4. Crkva BlaZene Djevice Marije od Servita

Crkva je dio samostana koji je
izgraden u 16. st. od strane ,,Redovnika
Sluzbenika Blazene Djevice Marije* koji
su poznati i kao serviti. Uz crkvu su 1749.
podigli 1 zvonik od 15 metara. U podu
crkve nalaze se grobnice motovunskih
imuc¢nih obitelji.

Slika 16: Prikaz unutrasnjosti crkve
(izvor:https://www.tz-motovun.hr/kulturne-
znamenitosti, pristupljeno: 24. travnja 2024.)

7.4.5. Glavna vrata

Glavnim gradskim vratima se prolazi s donjeg trga
u najstariji dio grada. Vrata i visoka kula izgradeni u 16.
stoljecu, a osiguravali su zaStitu gradanima 1 sprjecavali
ulazak osvajaca u grad. Lokalnom stanovniStvu ta su vrata
ulijevala strahopoStovanje te odavala vaznost i mo¢
plemstva koje je obitavalo u citadeli.

Slika 17: Prikaz glavnih vrata s donjeg trga

(izvor:
https://blog.dnevnik.hr/viatrix/2024/03/1632442607/mot
ovun-grad-velog-joze.html, pristupljeno: 24. travnja
2024.)
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7.4.6. Palaca Polesini

Palaca  Polesini,
izgradena u 18. stoljecu,
dugi niz godina bila je dom
pokoljenjima  najbogatije
patricijske obitelji
Motovuna. Ova obitelj
upravljala  je  velikim
poljoprivrednim posjedima
u regijama  Zamaska,
Motovunskih Novaka 1
Poreca. Od 18. stoljeca
¢lanovi obitelji  Polesini
nosili su titulu markiza.
Danas je palaca Hotel
Kastel.

Slika 18: Prikaz hotela
(izvor:https://www.hotel-kastel-motovun.hr/blog/savrsen-
smjestaj-u-povijesnoj-palaci-na-samom-vrhu-motovuna/,
pristupljeno: 24. travnja 2024.)

7.4.7. Crkva Sv. Ivana Krstitelja i BlaZene Djevice Marije

. A
¥ " o

Crkva, izvorno podignuta 1521.
godine izvan gradskih zidina pred ulazom u
Borgo 1 neposredno ispred gotickih vrata,
prosirena je 1898. godine dodatkom 15
metara visokog zvonika. U srediStu crkve
nalazi se oltar s pristupnim stubiStem i : :
slikom BlaZene Djevice Marije s djetetom.  Sfika 19: Prikaz crkve

(izvor:https://www.tz-motovun.hr/kulturne-
znamenitosti, pristupljeno: 24. travnja 2024.)

7.4.8. Tunel

Tunel se nalazi ispod Ulice Kanal, sagraden je 1902.
godine i prvenstveno je izgraden zbog pruge Parenzane.
Tunel je dugacak 222 metra te je i dan danas funkcionalan
1 osvijetljen, a njime svakodnevno prolaze brojni biciklisti
koji voze biciklisticku rutu Parenzana.

Slika 20: Prikaz unutraSnjosti tunela
(izvor:https://blog.dnevnik.hr/viatrix/2024/03/163244260
7/motovun-grad-velog-joze.html, pristupljeno: 3. svibnja
2024.)
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7.5. Analiza infrastrukture Sireg konteksta

TUMAC ZNAKOVLJA
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Graficki prilog 7: Karta i legenda prometne, uli¢ne i komunalne infrastrukturne mreze (izvor:
Urbanisticki plan uredenja Motovuna, rujan 2016.)

Podnozjem Motovuna prolazi Zupanijska cesta; prolazi Ulicom Kanal te se nalazi
zapadno od predmetnog obuhvata. Zupanijska cesta je najprometnija prometnica na podruju
Motovuna. Na nju se spaja lokalna cesta s jugozapadne strane koja vodi prema naselju Brkac.
Jugoistocno se spaja prometnica koja spada u ostale nerazvrstane ceste. Glavna prometnica
koja vodi ka starom gradu spada pod ostale nerazvrstane ceste, a na zupanijsku cestu se spaja
s isto¢ne strane. Cesta vodi kroz Ulicu Gradiziol 1 Ulicu RiZanske skupstine. Ostale prometnice
koje se ispreplicu starim gradom spadaju uglavnom u kolno pjesacke povrSine 1 pjeSacke
povrsine. Takva infrastruktura se nalazi u Ulici Angelo Garbizza, Rialto, Ulici Pino Budi¢in,
Ulici Joakim Rakovac, Borgo, Barbacan 1 Ulici Veli Joze. Motovunom prolazi i uskotra¢na
turisticka zeljeznicka pruga Parenzana. U naselju se nalazi 5 vec¢ih sluZbenih parkinga od kojih
se Cetiri nalaze u novom dijelu; u Ulici Kanal 1 u starom gradu ispod Ulice Gradiziol.

Ulice novog 1 starog dijela se znatno razlikuju. Ulica Kanal, ujedno i jedina ulica u
novom dijelu, sastoji se od Siroke asfaltirane ceste te objekata sa svake strane. Penjanjem u
stari dio dolazi do postepene promjene. Ulicu Angelo Garbizza koja vodi do starog grada ¢ini
uza asfaltirana cesta, okruzena stambenim objektima 1 vegetacijom. U starom dijelu grada ulice
su vrlo uske i kamenog oplo¢enja okruzuju ih gusto izgradeni objekti te su ujedno i pjeSacke
zone.
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Slika 21, 22, 23: Prikaz Ulice Kanal (lijevo), Ulice Angelo Garbizza (sredina) i Ulice Gradiziol

(izvori:  https://www.svjetskiputnik.hr/obilazak-motovuna-centar-pozitivne-energije-u-istri/,
https://blog.dnevnik.hr/viatrix/2024/03/1632442607/motovun-grad-velog-joze.html,
pristupljeno: 26. travnja 2024.)

Graficki prilog 8: Karta Sireg konteksta na kojoj su oznacene ulice u starom gradu crvenom
bojom te ulice i prometnica u podnozju plavom bojom (izvor: Urbanisticki plan uredenja
Motovuna, rujan 2016.)
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Graficki prilog 9, 10: Prikaz oblika motovunskih ulica

Podrucje starog grada karakteriziraju krivudave i organi¢no oblikovane ulice. One su
isprepletene izmedu visokih stambenih objekata te se spustaju niz Motovunsko brdo slijevajuci
se u jednu cestu koja se u konacnici spaja na glavnu prometnicu koja prolazi novim dijelom
naselja.
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7.6. Analize i inventarizacije postojecih povrSina sportsko-
rekreacijske namjene i ostale krajobrazne povrSine na
podrucju Opc¢ine Motovun

Na podru¢ju Opéine Motovun postoji 0,9143 ha povrsina sportsko-rekreacijske
namjene, Sto ¢ini 2,11 % povrSina cijele opéine. Krajobraznih povr$ina ima postoje¢ih 14,2118
ha te je planirano jo§ 2,9759 ha. Sportsko-rekreacijskih povrsina koje sadrze neku vrstu
sportsko-rekreacijskog sadrzaja te djecje igraliSte, ima svega tri na podrucju op¢ine; od kojih
se dvije nalaze u podnozju Motovuna, u Ulici Kanal. Osim u podnoZju Motovuna, jo§ jedna
takva povrSina se nalazi u obliznjem mjestu Kaldir. Pored sportsko-rekreacijskih zona u starom
gradu u ulici Barbacan se nalazi jedno djecje igraliSte Djecje selo Veli JoZe te zelena povrSina
unutar Motovunskih zidina. Ostale zelene povrSine na podruc¢ju samog Motovuna su uglavnom
privatni vrtovi, dok na razini cijele opéine prevladavaju oranice i vinogradi.

1 - Sportsko-rekreacijska zona u Ulici Kanal

2 - Djecje igraliSte u Ulici Barbacan

3 - Zelena povrsina unutar Motovunski zidina
4 - Sportska rekreacijska zona u naselju Kaldir

Graficki prilog 11, 12: Karta Motovuna (lijevo) i karta Kaldira (desno) s ozna¢enim sportsko-
rekreacijskim zonama i zelenim povrSinama te pripadajuca legenda

7.6.1. Analiza i inventarizacija sportsko-rekreacijske zone
u Ulici Kanal

Ova sportsko-rekreacijska zona nalazi se u sklopu Osnovne Skole Vladimira Nazora
Pazin — Podru¢na Skola Motovun. Zona se sastoji od 2 razdijeljena cestom koju uglavnom
koriste samo zaposlenici $kole.

Dio zone koji se nalazi sa sjeverne strane ceste neposredno je uz Skolu. Sastoji se od
brojne urbane opreme koja je uglavnom kataloSka te je zona generalno vrlo jednostavno
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uredena. Gotovo je cijela povrSina u hladu koje pruza drvece, a $iSana zivica sluzi kao barijera
izmedu skole i zelene povrSine.

Slika 24, 25: Pogled na sjeverni dio zone (slikala: Rebeka Bertosa)

Sto se ti¢e urbane opreme tu se nalaze: tri drvene klupe s naslonom, dvije drvene klupe
bez naslona, dva drvena okrugla stola, stol za stolni tenis, pjes¢anik i dva kosa za otpad.

Drugi dio zone koji se nalazi s juZne strane prometnice sastoji se od nogometnog
igraliSta te zelene povrSine s dje¢jim igraliStem. Djecje igraliSte sastoji se od jedne
multifunkcionalne kataloSke sprave koja sadrzi tobogan i dvije ljuljacke. Sprava je poprilicno
lose postavljena i predstavlja mogucéu opasnost za djecu. U neposrednoj blizini nema drveca ili
elementa koji bi mogli pruziti hlad, $to stvara moguci problem za vrijeme ljetnih dana. Pored
djec¢jeg igralista je nogometno igraliste uz koje se nalaze kamene tribine. Cijeli juzni dio zone
je okruzen ogradom.

Slika 26, 27: Pogled na juzni dio zone; prikaz nogometnog igraliSta i nepravilno postavljene
sprave za igru (slikala: Rebeka Bertosa)
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7.6.2. Analiza i inventarizacija sportsko-rekreacijske zone
u naselju Kaldir

Sportsko-rekreacijska zona nalazi se nesto dalje Motovuna; u mjestu Kaldir koje je
udaljeno od Motovuna 5 km. Zona se dijeli na dva djela, tj. zonu koja se nalazi sjeverno od
nekadasnje Skole te zonu koje se nalazi juzno od Skole. Zone su odvojene $ljuncanim
povrSinama te su relativno nove, izgradnja je zavrSena 2023. godine. Takoder vazno je i
napomenuti da je zona zapravo poprili¢no nova, zavrSena je 2023. godine.

Na sjevernoj zoni nalazi se djecje igraliste postavljeno na antistres podlozi te je potpuno
ogradeno radi sigurnosti djece. IgraliSte se sastoji od raznih kataloskih sprava za igranje. Na
podrudju igralista i u njegovoj neposrednoj blizini nema vegetacije niti bilo kakvog elementa
koji bi mogao omoguditi hlad na podrucju igralista, Sto moze stvarati problem za vrijeme
suncanih ljetnih dana, pogotovo zato $to je igraliSte potpuno oblozeno antistres podlogom.

Slika 28, 29: Pogled na sjevernu zonu tj. djecje igraliste u naselju Kaldir (slikala: Rebeka
Bertosa)

Urbanu opremu ¢ine: multifunkcionalna sprava koja sadrzi tobogan, penjalicu i dvije
ljuljacke, drvena klupa s naslonom, dvije klackalice, ljuljacka, vrtuljak i1 ko§ za odlaganje
otpada.

Juzno od Skole nalazi se potpuno novo nogometno igraliSte s podlogom od umjetne
trave. Prilagodeno je s obzirom na poloZaj, oblik i dimenzije terena, a cijelo je igraliSte
okruZeno visokom ogradom radi osiguravanja bolje kvalitete igre. Nedostatak na tom podrucju
je zapravo manjak prostora za sjedenje ili nekakvog oblika tribina kako bi se korisnicima
omogucilo mjesto za odmor ili pracenje igre.
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Slika 30, 31: Pogled na juznu zonu tj. nogometno igraliSte u naselju Kaldir (slikala: Rebeka
Bertosa)

7.6.3. Analiza i inventarizacija djecjeg igraliSta u Ulici
Barbacan

Djecje igraliSte Djecje selo Veli JoZe tematsko je igraliSte podno Motovunskih zidina,
izgradeno je 2016. godine te je ono jedino javno djecje igraliSte u staroj jezgri Motovuna.
Igraliste je tematsko i srediS$nji lik je Veli Joze, glavni junak poznate pripovijetke Vladimira
Nazora ¢ija se radnja odvija upravo u Motovunu. Sprave za igru su tematske, na njima su razne
skice povezane s likom Velog Joze, a slike su ustupili lokalni umjetnici iz atelijera Art in situ.
Igraliste je Cesto koriSteno te su zbog neposredne blizine djecjeg vrtica, Cesti korisnici djeca
vrticke dobi. Sa sjeverne strane zonu zatvaraju zidine, dok sa svih drugih strana sigurnost
osigurava niska ograda. Ograda ima klju¢nu ulogu Radi pruZanja sigurnosti jer je prisutan nagli
pad terena sa zapadne 1 juZne strane, a s istone se nalazi parking u neposrednoj blizini.
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Slika 32, 33: Prikaz tematske sprave za igru, te zone za sjedenje u dje¢jem igralisStu Djecje selo
Veli Joze (Slikala: Rebeka Bertosa)

Podlogu na podruc¢ju igraliSta u potpunosti €ini antistres podloga u dvije boje (crna i
crvena). Glavni element na podruc¢ju parka je multifunkcionalna sprava koja se sastoji od
tobogana 1 penjalice, a podsjeca na toranj crkve Sv. Stjepana koji krasi sam vrh Motovuna.
Vazan element je i zona za sjedenje nad kojom hlad osigurava pergola koju obrasta jasmin
(Jasminum officinale).

Urbanu opremu ¢ine: multifunkcionalna sprava koja sadrzi ljuljacke i1 tobogan,
multifunkcionalna sprava koja sadrZi tobogan i penjalice, tri klackalice, rasvjetni stup, ko§ za
otpad, dvije drvene klupe s naslonom i pergola.

7.6.4. Analiza i inventarizacija zelene povrSine unutar
Motovunskih zidina

Zelena povrSina unutar zidina nalazi se nadomak Trga Andrea Antico, a pristup do te
zelene povrSine mogu¢ je samo uz kupnju ulaznice za prolaz zidinama. Do zelene povrSine
dolazi se Setnicom koja je nekadasnja platforma obrambenog zida. Spustanjem sa Setnice na
podrucje zelene povrsine moguce je vidjeti lukove koji ju nose. Ispod nje nalaze se utvrdene
prostorije u kojima su se kroz povijest mogli smjestiti ljudi, oruzje i namirnice. PovrSina je sa
sjeverne 1 istocne strane okruzena zidinama tj. lukovima koji nose Setnicu, dok sa zapadne 1
juzne strane obuhvat zatvaraju zidovi od privatnih vrtova te zgrade javne 1 drustvene namjene.
Na podrucju zelene povrSine nema sportsko-rekreativnih sadrzaja ili sprava za djecju igru veé
samo travnjak koji je podijeljen na 4 dijela. Kamene komunikacije povezuju juznu i sjevernu
stranu zelene povrSine, a prate ih kameni zidi¢i ili rubnjaci. Glavni materijal koji se koristi na
cijelom obuhvatu je kamen, tako se u srediStu obuhvata nalazi bunar te uzdignuti kameni dio
koji Cesto sluzi kao pozornica za vrijeme kulturnih dogadanja. Osim navedenog, nalaze se i
brojni kameni ukrasi poput kamenih vaza i zdjela s posadenim cvije¢em. Na obuhvat je dodan
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i okvir za slikanje te drvena klupa s naslonom. Sto se vegetacije ti¢e, prevladava grmlje lavande
(Lavandula angustifolia) , a zbog izostanka drve¢a nema hlada 1 zaStite od sunca. ZaStita od
sunca nije nuzno ni potrebna na tom podrucju jer ljudi uglavnom samo u prolazu posjecuju to
podrugje, a kulturna dogadanja se odvijaju uglavnom u vecernjim satima.

Slika 34, 35: Prikaz zelene povrSine (lijevo), prikaz lukova koji nose Setnicu 1 kroz koje se
dolazi do utvrdenih prostorija (desno) (Slikala: Rebeka Bertosa)
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7.7. KoriStenje i namjena povrsina u uZem prostornom kontekstu

TUMAC ZNAKOVLIA
GRANICE

A NAMJENA - POSLOVNA

UGOSTITELISKO TURISTIEKA NAMJENA
1 bl
T3 kam

EPORTEKD REKREACLISKA NAMIENA

TRUKTURNIH SUSTAVA

RUKTURNIH SUSTAVA
cine.

Graficki prilog 13: Karta i legenda koriStenja 1 namjena povrsina uzeg prostornog konteksta s
oznacenim predmetnim obuhvatom (crno iscrtano) (izvor: Urbanistic¢ki plan uredenja
Motovuna, rujan 2016.)

U neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske zone sjeverno se nalazi povrSina
infrastrukturnog sustava (parking). Isto¢no 1 zapadno nalaze se povrSine infrastrukturnih
sustava tj. prometnice koje prolaze Ulicom Kanal. JuZzno se nalazi podrucje gospodarske
namjene i ugostiteljsko turisticke, $to je za vrijeme Motovun film festivala kamp. Zapadno se
nalazi podrucje ugostiteljsko turisticke namjene te poljoprivredne i Sumske povrSine. Obuhvat
okruzuju veéinom podrucja mjesovite namjene te poljoprivredne i Sumske povrsine.

7.8. Sadrzaji u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske zone

Sportsko-rekreacijska zona, osim stambenim objektima, okruZena je brojnim turisti¢ko-
usluZznim objektima. Preko puta se nalazi novosagradeni hotel Roxanich koji ujedno
funkcionira 1 kao vinarija, a u sklopu njega su smjesteni bar i restoran. Hotel, osim svojih
gostiju, privlaci i vanjske posjetitelje koji dolaze na degustaciju vina ili veceru u restoranu. U
blizini su i poznati objekti Novak vina, Miro tartufi i restoran Conviva koji svakodnevno
privlace veliki broj gostiju 1 posjetitelja. Zona se nalazi u samom srediStu svih ovih sadrzaja te
je klju¢na tocka za posjet bilo kojem od navedenih objekata, stoga je od izuzetne vaznosti da
zona ostane reprezentativna 1 funkcionalna, uz o€uvanje tradicije Motovuna i harmoni¢no
uklapanje u okruzenje. U neposrednoj blizini nalaze se i dva velika parkiralista koja koriste
posjetitelji ovih sadrzaja. U blizini su Skolsko igraliste i Skola, ¢iji u€enici Cesto borave u ovoj
zoni.
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1 - Restoran Conviva

2 - Sobe Nena

3 - Hotel/vinarija Roxanich
4 - Frizerski salon

S - Agrarija

6 - Skolsko igraliste

7 - Benzinska postaja

8 - Novak vina

9 - Miro tartufi

10 - Objekt javne i drustvene namjene
11 - Autobusna stanica

P - Parking

- Sportsko- rekreacijska zona

Graficki prilog 14: Karta 1 legenda sadrzaja u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske zone

7.9. Izgradenost u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske zone

--Tip gradnje 1 - obiteljske kuce
. -Tip gradnje 2 - ugostiteljsko turisticki objekti
B -Tip gradnje 3 - kuée u nizu
--Tip gradnje 4
—Sponsko— rekreacijska zona

Graficki prilog 15: Karta i legenda izgradenosti u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske
zone

U neposrednoj blizini predmetnog obuhvata nalaze se razliciti tipovi gradnje koji se
razlikuju po namjeni i arhitektonskom izrazu. Prvi tip gradnje obuhvaéa po dizajnu unato¢
razlici od kuca u starom dijelu grada, te se uspjesno se uklapaju u okolinu. Drugi tip gradnje
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¢ine ugostiteljsko-turisticki objekti koji ukljucuju hotel 1 restoran. Oba objekta su visekatna i
znatno veca od obiteljskih kuca. Hotel se odlikuje jednostavnim pravokutnim oblikom i
kamenim zidovima, kombiniraju¢i moderni dizajn s tradicionalnim elementima. Restoran je,
unatoc sli¢nosti s obiteljskim kuc¢ama, dimenzijama puno veci te zadrzava standardni dizajn
koji se dobro uklapa u okolinu. Tre¢i tip gradnje predstavljaju kuée u nizu koje izvana izgledaju
kao standardne obiteljske kuce, no unutar su podijeljene na stanove. Ove kuée zadrzavaju
tradicionalni izgled koji podsjec¢a na arhitekturu starog dijela Motovuna. Cetvrti tip gradnje
ukljucuje razli¢ite objekte poput benzinske postaje, trafostanice te objekte javne 1 druStvene
namjene koji doprinose infrastrukturnim i komunalnim potrebama lokalne zajednice. Stoga, s
obzirom na arhitekturu 1 stil okolne gradnje, vazno je da se sportsko-rekreacijska zona uredi
tako da se harmoni¢no integrira u okruzenje. Potrebno je pripaziti da se ne naruSava vizualni
identitet grada i tradicionalna gradnja, ali istovremeno je bitno da zona zadrZzi svoj jedinstveni
identitet i da bude oblikovana s unikatnim dizajnom.obiteljske kuce, pretezno jednokatnice ili
dvokatnice. Ove kuce su jednostavno uredene, ne isticu se znac¢ajno

Slika 36: Prikaz hotela Roxanich (izvor: https://www.integral-zagreb.hr/hr/roxanich-wine-
heritage-hotel-motovun pristupljeno: 5. svibnja 2024.)
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7.10. Promet i infrastruktura u neposrednoj blizini sportsko-
rekreacijske zone

Na karti su prikazane prometnice u neposrednoj blizini obuhvata, pri ¢emu je Zupanijska
cesta ZC 5007, koja povezuje Buje i Pazin te prolazi Ulicom Kanal, najprometnija. S obzirom
na visok prometni intenzitet ove ceste, vazno je uzeti u obzir da samo benzinska postaja i
parking koji se nalazi gotovo u sportsko-rekreacijskoj zoni odvajaju obuhvat i prometnicu, §to
zahtijeva posebnu paznju kako bi se osigurala sigurnost te smanjila izlozenost prometnici. Svi
posijetitelji Motovuna koji dolaze s juzne strane prolaze pored sportsko-rekreacijske zone, stoga
postoji dodatan poticaj da se zona uredi na privlacan 1 funkcionalan na¢in. Uz zupanijsku cestu,
juZznije uz obuhvat se nalazi parking odvojen nagibom terena i ogradom. Parking koji je unutar
zone je Sljuncan i Cesto ga koriste posjetitelji turisticko-ugostiteljskih sadrzaja. S obzirom na
to da je parking prili¢no izloZen 1 potencijalno opasan za djecu te stvara nepoZeljne vizure,
postoji potreba za njegovim uredenjem koje ukljucuje oznacavanje parkirnih mjesta i jasnije
definiranje njihovih granica. Sjeverno od sportsko-rekreacijske zone nalazi se parking s
punionicama za elektri¢éne automobile koji uglavnom koristi lokalno stanovnistvo. Buduéi da
se parking nalazi odmah uz trenutno djecje igraliste, potrebno je postaviti odgovarajuce barijere

radi vizualnog 1 fizi€ckog odvajanja parkinga od igraliSta. S isto¢ne strane zone prolazi lokalna
cesta s niskim prometnim intenzitetom koju uglavnom koriste stanovnici te ona ne predstavlja
vecu opasnost za obuhvat zahvaljujuci terenskom nagibu koji je odvaja od zone.

ey o~

. - ostale nerazvrstane ceste
. - lokalne ceste

‘ -— Zupanijska cesta

: - sportsko- rekreacijska zona
M- parking

Graficki prilog 16: Karta i legenda infrastrukture u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske
zone
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7.11. Oblik infrastrukture

U Motovunu su prometnice oblikovane u skladu sa zahtjevnim terenskim uvjetima,
osobito izrazenim na cesti koja se spusta niz motovunsko brdo sa sjeverozapadne strane. Na
strmijim dijelovima, cestovni tokovi su duzi i1 prate horizontalne linije uz nagibe terena, s
povremenim oStrim zavojima koji omogucuju postupno spustanje. U podruc¢jima s manjim
nagibom, trase su krace i sadrze dinamicnije krivulje. Infrastruktura Motovuna, ukljucujucéi 1
stari grad, prilagodena je ovim topografskim karakteristikama, $to daje poseban oblik naselju.

Infrastruktura Motovuna, posebno
u uzem centru, prati organski raspored
koji je uskladen s prirodnim terenom.
Glavnu zupanijsku prometnicu koja
prolazi kroz grad karakterizira blazi oblik
krivulja 1 zavoja u odnosu na sporedne
ceste. Te sporedne ceste, koje se ulijevaju
u glavnu prometnicu, izradene su sa
znatno vec¢om dinamikom, posebno u
podru¢jima s izrazenijim nagibima.

! ‘;, " 4
m &

..« y ’ h . o

Karta oblika infrastrukture u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske

Graficki prog .
zone

Graficki prilog 18: Karta oblika infrastrukture na podrucju cijelog Motovuna (lijevo) i skica
oblika infrastrukture na podrucju cijelog Motovuna (desno)
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7.12. Zelene povrSine u neposrednoj blizini sportsko-rekreacijske zone

Podruc¢je Motovuna karakteriziraju poljoprivredne povrSine poput vo¢njaka, maslinika,
oranica, vinograda i Suma, ¢ime se dobiva tlocrtno vrlo zanimljiv uzorak. Zelene povrsine u
neposrednoj blizini obuhvata su isprepletene Sto se ti¢e namjena, stoga nas njihov raspored
podsjeca na mozaik. Kao 1 na podrucju cijelog Motovuna i okolice, tako i u uzem kontekstu
prevladavaju poljoprivredne povrSine, Sume i livade. Livada juzno od obuhvata nekada se
koristila kao kamp za posjetitelje Motovun film festivala. Direktno je povezana s juznom
zonom predmetne sportsko- rekreacijske zone. Ostale povrSine koje se nalaze uz predmetni
obuhvat uglavnom su privatni vrtovi i ogradena dvorista koja su neizbjezna na tom podrucju.
U neposrednoj blizini predmetnog obuhvata nalazi se jo§ jedna sportsko- rekreacijska zona

koja je zapravo skolska te ne sadrzi kvalitetno djecje igraliste s igraliSnim spravama. Vrlo je
vazno kvalitetno 1 funkcionalno uredenje predmetnog obuhvata radi moguénosti koristenja od
strane svih uzrasta posjetitelja 1 stanovnika naselja. Potreba je dodatno izrazena jer su Skolska
zona 1 predmetni obuhvat jedine povrSine sportsko-rekreacijske namjene na podrucju
Motovuna.

.- Poljoprivredne povrsine- voénjaci i oranice

1 -- Poljoprivredne povrsine- vinogradi

.- Sumske povrsine
. - Livadne povrsine
- Privatni vrtovi

% - Skolska sportsko- rektracijska zona
- Sportsko- rekreacijska zona

Graficki prilog 19: Karta i legenda zelenih povrSina u neposrednoj blizini sportsko-
rekreacijske zone
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7.13. Korisnici prostora

m -stanovnici

[ )
m -turisti i posjetitelji

®
l’ -skolarci

Graficki prilog 20: Karta i legenda korisnika sportsko-rekreacijske zone

Sportsko-rekreacijska zona smjestena je u novom dijelu Motovuna i zbog svoje
pristupacnosti privlaci korisnike svih uzrasta i profila. Ova zona predstavlja glavno mjesto za
rekreaciju za stanovnike Motovuna, ukljucujuéi i one iz starog dijela grada te stanovnike
novijeg dijela zbog svoje idealne pozicije i odlicne dostupnosti. U neposrednoj blizini sportsko-
rekreacijske zone nalazi se §kola, $to ¢ini ucenike ¢estim posjetiteljima ovog prostora, posebice
nakon nastave radi druZenja i aktivnosti. Zona je popularna i medu turistima jer se nalazi na
raskriZju blizu hotela i restorana te je na putu mnogih koji dolaze u obilazak grada. Vazno je
naglasiti da prostor mora biti adekvatno ureden kako bi bio primjeren za sve dobne skupine,
privladan i doprinosio identitetu grada. Prije svega, mora biti funkcionalan i integriran u
lokalno okruzenje, ne narusavajuéi tradicionalni izgled Motovuna.
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7.14. Podjela i analiza obuhvata po zonama

Graficki prilog 21: Podjela obuhvata po zonama i oznake vizura
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Zona 1

Sa 37 Prklnu zoni 1
Slikala: Rebeka Bertosa

U sjevernom dijelu predmetnog obuhvata
nalazi se parking koji se razlikuje od ostalih
parkiraliSta u blizini po tome $to je betoniran,
ima jasno oznacene parkirne linije i opremljen je
punionicama za elektri¢éne automobile. Parking
je u dobrom stanju i primarno ga koriste
stanovnici ulice te ostali lokalni stanovnici.
Okruzen je zelenim povrSinama s istocne i
zapadne strane koje ga odvajaju od prometnice i
smjeStene su na nagnutom terenu. Na jugu,
parking granici s igraliStem koje je opremljeno
dje¢jim spravama 1 direktno povezano s
parkiraliStem bez ikakvih barijera. Ova izravna
povezanost predstavlja potencijalnu opasnost za
djecu i stvara nezeljene vizure s parka prema
parkiralistu i parkiranim automobilima.

Slika 38, 39: Prikazi druge zone (Slikala: Rebeka Bertosa)

U drugoj zoni nalazi se djecje igraliste. Na lijevoj fotografiji prikazan je nagib terena
koji odvaja prometnicu istocno od igraliSta. Iako nagib 1 drvece na njemu vizualno odvajaju
igraliSte 1 prometnicu, jo§ uvijek postoji potencijalna opasnost za korisnike, a posebice za
djecu. Desna fotografija prikazuje nedovrseni dio igralista tj. loSe izvedeni dio igralista koji
naruSava vizualnu vrijednost zone, ali i predstavlja potencijalnu opasnost za malu djecu.
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Slika 40, 41: Prikazi druge zone (Slikala: Rebeka Bertosa)

Na lijevoj fotografiji prikazano je podrucje na istocnom dijelu parka koje se nalazi prije
nagiba koji odvaja igrali$te i prometnicu. Tu se vidi hidrant, Saht te betonska platforma koji
naruSavaju izgled samog djecjeg igralista te predstavljaju opasnost za djecu koja se igraju na
travnatoj povrSini. Na desnoj je prikazana neposredna blizina igralista i parkinga $to stvara
nepozeljne vizure s igraliSta na parking te stvara opasnost za djecu koja koriste igraliste uslijed
direktne povezanosti. Sa zone se pruzaju pozeljne vizure na Motovunsko brdo te to ¢ini cijeli
obuhvat atraktivnijim.

Fotografija prikazuje prijelaz tj. prostor izmedu
druge i trece zone. Njega ¢ini samo travnjak u blagom
nagibu te zone nisu povezane $to stvara poteSkoce kod
kretanja izmedu zona, pogotovo za starije korisnike.

Slika 42: Prikaz prostora izmedu druge i trece zone
(Slikala: Rebeka Bertosa)
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Zona 3

Slika 43, 44: Prikazi trece zone (Slikala: Rebeka Bertosa)

U tre¢oj zoni nalazi se $ljuncani parking, vanjska teretana i bocaliste. Fotografija lijevo
prikazuje vanjsku teretanu koja je generalno u dobrom stanju, ali je smjeStena neposredno uz
bocaliste, Sto moZe narusavati privatnost korisnika. Ovaj problem se dodatno pojacava zbog
nepostojanja barijere izmedu teretane i1 bocaliSta, kao 1 izmedu teretane i parkinga, ostavljajuci
teretanu otvorenom prema javnom prostoru i1 smanjujuci privatnost onih koji je koriste.
Bocaliste je u znacajno loSem stanju i vidljivo je da mu nedostaje adekvatno odrzavanje, zbog
cega je rijetko koristeno.

Slika 45, 46: Prikazi trece zone (Slikala: Rebeka Bertosa)
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Fotografija s lijeve strane prikazuje stepenice koje vode do vanjske teretane, izlaze¢i na
travnati dio Sljuncanog parkinga. Prilaz teretani je u vrlo loSem stanju. Iako blizina parkinga
korisnicima teretane iz okolnih naselja omogucéava laksi pristup, on naruSava estetiku i
privatnost vanjske teretane. Osim toga, iz teretane se pruzaju nepoZzeljne vizure zbog
nedostatka odgovarajuce barijere. Fotografija s desne strane prikazuje parking koji je takoder
u losem stanju, s neoznac¢enim parkirnim mjestima te bez jasno definiranih granica.

Slika 47, 48: Prikazi Cetvrte zone (Slikala: Rebeka Bertosa)

U Cetvrtoj zoni nalaze se §ljuncana povrSina, kosarkasko igraliste i livadna povr$ina. Na
lijevoj slici vidljiv je prilaz kosarkaskom igralistu koji je potpuno nedefiniran: pristupni put je
Sljun¢an i nedovrSen. Osim toga, igraliSte nije dobro integrirano s ostatkom sportsko-
rekreacijskog obuhvata i smjesteno je na blago povisenom terenu. Sjeverno, nize od igralista,
nalazi se neiskoriStena Sljuncana povrsina na kojoj su postavljena dva reciklazna kontejnera.
Sljunéani dio, koji se nalazi u srediitu Getvrte zone, onemogucava povezivanje kosarkaskog
igraliSta s ostatkom zone, Sto predstavlja znacajnu prepreku za kontinuitet 1 funkcionalnost
cjelokupne sportsko-rekreacijske povrsine.

Fotografije ispod (49, 50) prikazuju loSe stanje koSarkaskog igralista. Zbog
neadekvatnog stanja, igraliSte trenutno nije u upotrebi za svoju osnovnu namjenu, ve¢ sluzi kao
mjesto za odlaganje alata i otpada (vidljivo na slici 50). Granice igraliSta su nejasno definirane,
a neki dijelovi podloge su propali. KoSevi su u vrlo loSem stanju, $to dodatno otezava njihovu
funkcionalnost. Dodatan problem predstavlja izlozenost igraliSta sa svih strana, $to moze
uzrokovati poteskoce tijekom njegove upotrebe. Jedan od vecih izazova Cetvrte zone je njena
loSa povezanost s ostatkom sportsko-rekreacijske zone, Sto ograniava pristup i smanjuje
funkcionalnost cijelog prostora.
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Slika 49, 50: Prikazi Cetvrte zone (Slikala: Rebeka Bertosa)

7.15. Analiza obuhvata

Graficki prilog 22: Karta
obuhvata s upisanim
biljeSkama problematike
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8. Smjernice za uredenje

Sagledavaju¢i Motovun, sportsko-rekreacijska zona zauzima izuzetno vazno mjesto,
buduc¢i da je to jedina takva zona na podrucju Motovuna. S obzirom na Sirok spektar korisnika,
kljucno je da zona bude uredena na nacin koji odgovara svim uzrastima. Funkcionalnost je
presudna, ali je takoder vazno da se njen dizajn 1 izgled usklade s ostatkom grada kako bi se
saCuvala tradicija, ali 1 zbog brojnih posjetitelja grada koji dolaze zbog bogate povijesti i
arhitekture Motovuna.

Sto se ti¢e zona i njihove problematike, kljuéno je osigurati povezanost medu njima i
olaksati cirkulaciju korisnicima izmedu istih. Osim povezivanja, vazno je osigurati i odvajanje
nekih dijelova kako bi se osigurale sigurnost i privatnost. Primjerice, izmedu sjevernog
parkinga i djecjeg igraliSta potrebno je postaviti neku vrstu barijere, a isto tako je potrebna veca
razina zastite uz istocnu cestu koja prolazi uz djec¢je igraliSte. Vanjska teretana i bocaliSte
takoder zahtijevaju odredenu razinu privatnosti zbog blizine parkiralista.

Trenutno stanje sportsko-rekreacijske zone moze predstavljati opasnost za djecu mlade
dobi i narusavati izgled obuhvata. LoSe izvedeni dijelovi djec¢jeg igraliSta, kao 1 neupotrebljivo
koSarkasko igraliSte i bocaliSte, zahtijevaju hitnu intervenciju. Livadna povrSina ispod
koSarkaskog igraliSta zahtjeva odrzavanje kako bi zadrzala svoj potencijal i funkcionalnost,
dok je Sljuncani parking uz teretanu potrebno urediti u potpunosti i udaljiti ga od vanjske
teretane.

Namjene ovog prostora su funkcionalne, ali zahtijevaju bolje uredenje 1 artikulaciju u
prostoru kako bi se osigurala sigurnost, funkcionalnost i estetska privla¢nost.
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9. Filozofija

Uredenje sportsko-rekreacijske zone u Motovunu zahtijeva duboko razumijevanje
povijesnog, kulturnog i arhitektonskog konteksta ovog jedinstvenog grada. Motovun, sa svojim
pravilnim geometrijskim oblicima zgrada i krivudavim organskim prometnicama, predstavlja
harmonican spoj geometrije i organike. Ova specificna kombinacija oblika i linija bit ¢e
temeljna filozofija u oblikovanju nove sportsko-rekreacijske zone.

Objekti u Motovunu karakteristi¢ni su po pravilnim geometrijskim oblicima, najcesce
pravokutnim i kvadratnim. Nasuprot tome, prometnice i pjeSacke staze grada vijugaju u
organskim oblicima, prilagodavajuci se prirodnom terenu i topografiji brda na kojem se grad
nalazi.

o X NE
d Ry e
\*. N 3 t \
€ e

Graficki prilog 23: Prikaz gradevina Graficki prilog 24: Prikaz organitne
pravilnih geometrijskih oblika infrastrukture

U skladu s ovim konceptom, svi sadrZaji unutar sportsko-rekreacijske zone bit ce
oblikovani pravilnim geometrijskim oblicima. Primjerice, igraliSta, sportski tereni i rekreativne
povrsine bit ¢e oblikovani u pravokutnim i1 kvadratnim formama, reflektiraju¢i geometrijsku
estetiku motovunskih gradevina. Komunikacijske staze preuzet ¢e organski oblik nadahnut
krivudavim motovunskim putevima. Posebna paznja bit ¢e posvecena biciklisti¢koj stazi koja
¢e svojim vijugavim oblikom evocirati biciklistiCku stazu Parenzanu koja prolazi kroz tunel
ispod predmetnog obuhvata.

\ s
Graficki prilog 25,26: Oblik gradevina (lijevo) 1 oblik infrastrukture (desno)

Cijeli obuhvat sportsko-rekreacijske zone bit ¢e, dakle, spoj geometrije i organike. Ovaj
¢e pristup osigurati da nova zona bude skladno uklopljena u postojec¢i urbani pejzaz, pruzajuci
lokalnom stanovni$tvu i posjetiteljima kvalitetan, funkcionalan i estetski privlacan prostor za
rekreaciju i druZenje.
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10. Zoning

Graficki prilog 27: Zoning

Zona parkinga smjesStena je na sjevernom dijelu obuhvata. Parking nije neposredno uz
prometnicu, njegov polozaj omogucuje preglednije skretanje 1 izlazak ¢ine¢i ga lako dostupnim
za posjetitelje, ali 1 sigurnim za vozace. Ova pozicija omogucuje optimalnu pristupacnost bez
ugrozavanja sigurnosti korisnika.

Djecje igraliste nalazi se na sigurnoj udaljenosti od prometnica i parkinga, $to osigurava
bezbrizno koristenje igralista. Okruzeno je zelenim pojasom koji dodatno povecava sigurnost
korisnika, ali pruza bolje vizure i osje¢aj zelene oaze na podrucju igralista. S isto¢ne strane
igraliSte je zaSti¢eno prirodnim nagibom terena koji ga odvaja od prometnice i stvara prirodnu
barijeru.

Vanjska teretana i nogometni teren smjesteni su jedno uz drugo Sto je vrlo prakti¢no za
korisnike. Ovaj raspored omogucéava korisnicima da brzo i lako dodu do teretane ili igralista
bez potrebe da prolaze kroz cijeli park. Iako su blizu prometnice, dovoljno su odvojeni zelenim
pojasom koji osigurava potrebnu privatnost i smanjuje izloZenost.

Zelene zone, odnosno zeleni pojasevi, koriste se za odvajanje razlicitih sadrzaja, ¢ime
se osigurava privatnost 1 manja izloZzenost. Ovi zeleni prostori takoder ukljucuju sadrzaje za
opustanje 1 dijelove namijenjene pasivhom koriStenju prostora, pruzaju¢i korisnicima
mogucnost opustanja u prirodnom okruzenju.

Sve zone unutar ovog obuhvata povezane su stazom koja sluzi kao komunikacijska 1
biciklisticka staza. Ova staza omogucava nesmetano kretanje i povezanost svih dijelova
sportsko-rekreacijske zone, ¢ime se dodatno poboljsava funkcionalnost 1 povezanost prostora.

48



IDEJNO RJESENJE 1:100 st

LEGENDA

1 - parking

2 - komunikacija (betonska)

3 - djecje igraliste (antistres podloga)
4 - multifunkcionalni zid

5 - modelirano brdo s penjalicama

6 - vidikovac

7 - ljuljacke

8 - kruzne platforme i trampolini

9 - klupa

10 - oplocena ulazna zona (betonska)
11 - nogometno igrali§te (umjetna trava)

12 - stolovi i klupe
13 - vanjska teretana

Graficki prilog 28: Idejno rjesenje



PRESJEK - POGLED a-a’ 1:150

komunikacija parking

PRESJEK - POGLED b-b’ 1:150

\
\

djeéje igraliste  klupa rotirajuc¢e ploée  klupa multifunkcionalno vidikovac ljuljagka kruzne platforme
s pricom o brdo s penjalicama 1 trempolini
Velom Jozi

Graficki prilozi 29, 30: presjek-pogled a-a’
presjek-pogled b-b’



PRESJEK - POGLED c-¢’ 1:150

komunikacija ogradeni nogometni klupa
teren s umjetnom travom

PRESJEK - POGLED d-d’ 1:150

komunikacija i i ogradeni nogometni k ikacii X E e .. . . ,
! klupa  stol klupa i stol teren s umjetnom travom omunikaclja oplocena povrina Graficki prilozi 31, 32: presjek-pogled c-c

presjek pogled d-d’




11. Opis idejnog rjeSenja

U idejnom rjeSenju najvise se paznje posvetilo funkcionalnosti prostora i potrebama
stanovnika Motovuna, uz odrzavanje tradicije 1 uskladenosti s okolnom arhitekturom.
Inspiracija za oblikovanje proizasla je iz oblika infrastrukture i arhitekture u Motovunu.
Komunikacija je organi¢nog oblika, inspirirana vijugavom infrastrukturom koja prevladava na
podrucju Motovuna, dok su ostali sadrzaji inspirirani pravilno geometrijskom arhitekturom
Motovuna.

Na sjeveru obuhvata smjesten je parking kako bi se Sto manje narusavale vizure i
sigurnost na podrucju drugih zona. Parking je okruzen drve¢em koje stvara hlad za parkirane
automobile.

Djecje igralisSte nalazi se u sredini obuhvata, $to pruza sigurnost korisnicima, posebno
djeci. Igraliste je okruzeno zelenim pojasom koji osigurava veci stupanj sigurnosti i stvara hlad.
IgraliSte je s istocne strane odvojeno od prometnice vegetacijom i nagibom terena. Sprave na
igrali§tu apstraktno su inspirirane priCom o Velom Jozi. Multifunkcionalni zid s penjalicama
predstavlja motovunske zidine, brdo s penjalicama i vidikovcem podsje¢a na Motovun, kruzni
trampolini 1 platforme predstavljaju balvane, a ljuljacka u obliku velikih vila i lopate
predstavlja alate koje je Veli Joze koristio.

Na jugozapadnom dijelu obuhvata smjesStena je sportsko-rekreacijska zona koja sadrzi
nogometno igraliSte s podlogom od umjetne trave. Igraliste je potpuno ogradeno kako bi igra
bila prakti¢nija. S isto¢ne strane nalaze se klupe za gledatelje, a s juZne strane stolovi i klupe
za obiteljska druzenja ili proslave rodendana. Prostor je okruzen grmljem i visokom
vegetacijom kako bi se smanjila izlozenost 1 stvorila hladovina.

Pored nogometnog igralista nalazi se vanjska teretana, $to je funkcionalno za one koji
zele prvo odraditi trening, a potom igrati nogomet. Unato¢ blizini, vegetacija osigurava
privatnost i ugodnost na podrucju teretane. Teretana je smjeStena nedaleko od ulaznog prostora
kako bi bila pristupacnija korisnicima, ali je odvojena od prometnica nagibom terena i drvecem.

Na jugoistocnom dijelu obuhvata nalazi se podrucje s tratinom. Teren je u blagom
nagibu, Sto omogucuje multifunkcionalno koriStenje, od piknika do igre sa psima. Organi¢na
komunikacija cirkulira cijelim prostorom te funkcionalno povezuje sve zone prostora.

Krajobrazno uredenje osmisljeno je da bude funkcionalno za sve uzraste te poboljSava
vizualnu sliku Motovuna. Pruzaju¢i korisnicima sigurno, ugodno 1 estetski privlacno
okruZzenje, ovo idejno rjeSenje doprinosi kvaliteti Zivota stanovnika 1 posjetitelja Motovuna,
dok istovremeno ¢uva i naglasava bogatu tradiciju 1 kulturnu bastinu grada.
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12. Vizualizacije

Slika 54: Vizualizacija nogometnog terena
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Slika 58: Vizualizacija klupa sa stolovima s juZne strane nogometnog teren
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13. Zakljucak

Ovaj rad bavi se sveobuhvatnom analizom i prijedlogom rjeSenja za uredenje sportsko-
rekreacijske zone u Motovunu. Temeljitom analizom postojeceg stanja, povijesnog i kulturnog
konteksta te specificnih potreba lokalnog stanovnistva, identificirani su klju¢ni problemi i
nedostaci trenutne sportsko-rekreacijske zone. Glavni problem lezi u neartikuliranosti i
nepovezanosti prostora, S$to znacajno umanjuje njegovu funkcionalnost i koristenost.
Nepostojanje integriranog dizajna i jasnog plana za obnovu doveli su do stanja nesklada i
nereda unutar zone.

Prijedlog idejnog rjesenja za uredenje sportsko-rekreacijske zone temelji se na ouvanju bogate
povijesti i tradicije Motovuna, istovremeno uzimajuéi u obzir suvremene potrebe stanovnika i
posjetitelja. RjeSenje je osmiSljeno tako da funkcionalno povezuje Sve zone prostora,
omogucujuci sigurno i ugodno koriStenje za sve uzraste.

Revitalizacija ove zone nije samo pitanje poboljSanja fizicke infrastrukture, ve¢ i1 jacanja
socijalne kohezije unutar zajednice. Osim zdravstvenih i socijalnih benefita, ova zona doprinosi
oCuvanju i unapredenju vizualnog identiteta Motovuna, ¢ineci ga atraktivnijim za posjetitelje i
stanovnike.
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Zivotopis

Rebeka Bertosa rodena je 3. ozujka 2003. godine u Puli. Osnovnu $kolu (Osnovna skola
Vladimira Nazora Pazin — Podru¢na skola Motovun) pohadala je u rodnom Motovunu. Srednju
Skolu (Gimnazija i strukovna Skola Jurja Dobrile) pohadala je u Pazinu. Nakon zavrSene
osnovne Skole upisuje srednju Skolu za upravnog referenta. Oduvijek je voljela kreativno
izraZzavanje, crtanje i umjetnost te ju je to potaklo da upise krajobraznu arhitekturu. Smjer
krajobrazne arhitekture na Agronomskom fakultetu u Zagrebu upisuje 2021. Posljednjih Sest
godina radi u usluznim djelatnostima $to joj je pomoglo oko komunikacije s ljudima i poducilo
je govornickim vjestinama. U slobodno vrijeme voli proucavati i uciti nove programe koji bi
mogli unaprijediti njen rad u struci krajobraznog arhitekta. Kroz obrazovanje susretala se s

programima kao $to su Photoshop, Lumion, AutoCAD, SketchUp, Twinmotion, Procreate,
QGIS i ProVAL.
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